附件1

手掷航模飞机比赛规则

一、竞赛项目
手掷模型飞机竞赛，包含现场制作调试和飞行竞赛两个阶段。

比赛器材

运动员自备竞赛原装套材，赛前一律不能拆封，违者不能参赛。

三、现场制作及调试

（一）参赛运动员现场独立完成模型制作及调试，否则作弃权处理。

（二）每名运动员可制作1-2架备用机（且备用机也必须现场制作）。

（三）每架飞机只供参赛者本人使用（包含备用机）。

（四）模型允许配重或减轻重量，但制作后的模型应保证翼展290 mm（±10mm），机身长280mm（±10mm），并保证原有材料80%以上。

（五）制作及调试时间为60分钟。

（六）制作工具需自备。且制作工具不得借用、共用，否则作弃权处理。

四、审核

（一）所有参赛者制作好的模型须在裁判员处进行审核、编号，并确认其完全符合竞赛规则的规定，经审核合格粘贴防伪标签后，才能参加调试（包含备用机）。

（二）当调试时间结束后，所有参要者调试好的模型飞机必须交至设备保管处由裁判负责看管，比赛时凭参赛证领取（包含备用机）。

五、留空计时赛

（一）在室外运动场上进行。

（二）手执放飞，允许助跑或跳跃，但不允许有机械置进行助推或发射。

（三）以模型离手时开始计时，至模型任何部分触地面停止时即终止计时。

（四）飞行中模型解体或者零件脱落，其中任一零件先接触地面终止计时。

（五）飞行过程中

1. 碰到障碍物后下坠，以落到地面时终止计时。

2. 若悬挂于障碍物上10秒钟仍不能自行摆脱则停止计时，10秒钟时间不包括在留空时间内。

3. 如遇障碍物后，在10秒钟内能继续飞行目计时裁判能重新看见，应连读计时，中间时间应包在留空时间内。

4. 飞出裁判员的视线无法判断飞行时，应以模型飞出裁判员视线时停止计时。

5. 模型着陆前，运动员身体任一部分接触模型应终止计时。

6. 计时单位为秒，保留小数点后二位。

六、成绩评定

比赛共分两轮，以最好的一轮成绩为最终成绩。

七、犯规及处罚 

（一）每轮比赛均须点名，一分钟内三次点名不到者，视为弃权。

（二）放飞口令发出后10秒，仍未放飞者该轮成绩为0分。

（三）借用他人的模型飞机参加比赛或代飞，将取消双方运动员的该轮比赛资格。 

（四）调试结束后模型飞机未交至设备保管处的一律不能参加比赛。

（五）凡未使用本届大赛竞赛器材进行比赛，将取消该轮参赛资格。

（六）不服从裁判指挥、不遵守赛场秩序、妨碍竞赛工作正常有序进行者，以教育为主，视其情节轻重处以减秒、取消该轮成绩，直至取消参赛资格。

八、申诉

（一）运动员对裁判的裁决如有异议，允许提出口头申诉，在得到裁判员的明确答复后，应服从裁判员的裁决，不得多次抗争。

 （二）对裁判的裁决仍持有异议的，可由领队向裁判长提出申诉，所有申诉均在本轮比赛结束后10分钟内提出。
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